Programa “Mobile Media”: crear contenidos

”

audiovisuales con teléfonos méviles

Usualmente, el teléfono mavil que lleva en su bolsillo es capaz de grabar video de alta
definicién - incluso en condiciones luminicas extremas -, registrar un audio claro y
brillante, actuar como un paquete de edicién basica, aplicar ajustes de iluminacién y
“looks” de color personalizados vy, luego, distribuir el material al instante en todo el
mundo. O, también, registrarimagen y sonido para luego exportar a una suite de edicidon
externa y realizar desde informes hasta webdocs.

Cada vez mas profesionales de la comunicacion - especialmente, periodistas y
productores de contenidos para redes sociales -, estdn abandonando los equipos de
video voluminosos en favor de sistemas “ultralivianos” basados en los teléfonos mdviles.

Las ventajas son muchas, asi también como los desafios. Trabajando en un flujo de
produccién “ultraliviano”, Ud. deberd aprender a superar las limitaciones inherentes a
los equipos, optimizar las condiciones de registro y postproduccién, y aprender a
desarrollar disefios de produccidn y nuevos formatos acordes a esos disefios.

Descripcidn

Este programa de tres (3) talleres, con certificacion, desarrolla las competencias
necesarias para permitir la grabacién de contenido audiovisual de calidad en su teléfono
movil.

Trabajaremos los modos de produccidn y las técnicas para realizar notas y entrevistas,
cubrir eventos y publicar en las redes sociales o en su sitio web el contenido producido




Lo que aprenderé a 1o largo del programa

e Seleccidn de equipos, apps y accesorios para producir contenidos audiovisuales
con teléfonos mdviles.
e Delaldea al Storyboard. Creacion de contenidos centrados en el publico destino,
teniendo en cuenta el entorno y el modo de produccidn.
e Diseno y planificacién de una produccién a realizarse con mdviles. Sus
particularidades.
e Buenas précticas de grabacidn, iluminacidn y registro de audio
e (Casos particulares de registro:
o Notas
o Entrevistas
o Coberturas
=  eventos
= Jlanzamientos de productos
= conferencias
= congresos
e Edicidn de video en el dispositivo mdvil para la publicacién rapida
e Exportacidon de clips desde el mdvil a una suite de produccidn externa para una
edicién compleja, incluida la sincronizacién de audio registrado separadamente.
e Compresion de archivos para distribucién
e Publicacién y difusion

A quién va dirigido

Creadores de contenido web, periodistas, editores, new media managers, profesionales
de comunicacidn, personal de venta de productos vy servicios, encargados de relaciones
publicas, educadores.

Los Talleres

e Cada Taller consta de cuatro (4) sesiones de cuatro (4) horas cada una, y estan
graduados para los niveles introductorio, intermedio y avanzado,
respectivamente.

Requisitos

e Tendrd que descargar las aplicaciones FILMIC, ADOBE CLIP y KINEMASTER.
e Es esencial que su teléfono tenga al menos 3 GB de espacio libre para poder
grabar imdgenes adecuadas en el curso.
e Esimprescindible:
o que se sienta cdmodo con el aprendizaje de operacién de nuevos equipos
y software
o que tenga conocimientos bdsicos y habilidades en el uso de herramientas
informaticas
e Esdeseable que lleve al curso, ademas del teléfono mdvil, un mondpode (“palo”)
para “selfies” con rosca universal en la base, como el de la ilustracidn:




Mobile Media — Nivel Inicial

Sesidn 1 - Lo basico

Teléfonos méviles; cdmaras y accesorios; aplicaciones

e Formatos de Video y Resolucién

e Formato de datos y medios de almacenamiento
e El Sensor de Imagen

e La Tarjeta Micro SD

e Laslentes y los multiplicadores

e Sonido

e Las cémaras frontal y trasera

e Las apps de camara nativas

e Accesorios esenciales

Settings y operaciones generales referidos al registro audiovisual
La app de camara FILMIC

e Distintas versiones del software

e Aplicacidn para asegurarse de qué version corre en el teléfono

e Instalacion y operacidn

Preparacidn del teléfono para el registro

e Bateria y Memory pack

e Limpieza de la lente

e Ajuste del Modo Avidn

e Ajuste de brillo de pantalla

e Ajuste del formato y la resolucién de video

e Ajuste del audio. ;Audio del teléfono o audio separado?




Préacticas

e Planificacidon, Ajustes generales y grabacién de fragmentos de video y audio con
las técnicas aprendidas.
e Visualizacién del material realizado.

Sesidn 2

Aspectos narrativos y de produccion

e Laimportancia de planificar la historia: consideraciones editoriales y de equipo

e Tipos de Videos

e Delaldea al Storyboard. Creacion de contenidos centrados en el publico destino,
teniendo en cuenta el entorno y el modo de produccién.

e Disefio y planificacién de una produccién a realizarse con mdviles. Sus
particularidades.

Registro basico de video y audio

e Preparacion y grabaciéon de audio y video con accesorios bdsicos
e Eleccidon de locacidon para grabar segun criterios de iluminacién y fondo.
e Tres pilares para obtener buenos planos: estabilidad, composicién e iluminacién.
e Algunas técnicas bdsicas y tips para el registro de secuencias
o Tipos de plano y movimientos de cdmara
o Recursos de Sonido

Practicas

e Registro de secuencias para la documentacién de un hecho
e Revisidn del material obtenido

Sesidn 3

Ediciodn rédpida

e Armado de guion de edicién a partir de lo visionado la sesién anterior. Edicion de
una secuencia

Adobe clip

e Importacion de archivos desde el dispositivo mévil

e Reorganizacion de clips en la linea de tiempo

Recorte de clips

Agregado de una banda sonora

Ajustes de la edicidn al ritmo de la musica

Agregado de titulos, transiciones y efectos de movimiento lento
Ajustes de la iluminacién para conseguir el aspecto deseado




Produccion y realizacion de una noticia periodistica

e Disefo y produccién de una “escaleta” de grabacién

e Elementos constitutivos de una noticia audiovisual
o Establecimiento de lugar y/o tiempo

Entrevistas

Secuencias e imagenes

Sonido ambiente

Narracién

Gréfica

O O O O

Préactica

e Produccién y grabacién de una noticia periodistica
e Revisidn del material obtenido

Sesidn 4

e Armado de guion de edicidn a partir de lo visionado la sesién anterior
e Criterios de edicidn periodistica

Edicidn con “inserts”
KineMaster
e Instalacidn, configuracién y comandos bdsicos

e Elinterfase principal
o El Navegador de Medios

o Audio

o Voz

o Capa

o Registrar foto y Video
e Edicidn

Préactica

e Produccidn, grabacién y postproduccién de una noticia periodistica
e Revisién de las piezas obtenidas

Subida y distribucidn

e Tips y trucos para conseguir bajar localmente contenidos desde el teléfono vy
subir contenidos a las redes sociales
o Pasar videos entre teléfonos mdviles
o Pasar videos entre teléfonos méviles y PC
o Subir contenidos a la nube / redes sociales




Mobile Media — Nivel Intermedio

Sesidénl -

La entrevista multicdamara - parte 1

e Aspectos periodisticos y de produccién de una entrevista a dos o tres cdmaras
e Seleccidon de la locacidn y “griperia” adecuada

e Fondos, ejes, planos e iluminaciéon

e Resolver el sonido

e Laimportancia de sincronizar.

e Flujo de produccidon de una entrevista a dos o tres camaras realizada con mdviles

Practica

e Produccidn y grabacidn de ejercicios parciales de los aspectos tratados
e Revisidn del material obtenido

Sesidn 2 -

La entrevista multicdmara - parte 2

Realizacion
e Produccidn y realizacion de una entrevista multicamara.
o Planificacién y produccién periodistica
o Aspectos préacticos de puesta e iluminacién
o La cuestién del sonido
o Formatos vy lenguajes

Edicion

e Edicidn de la entrevista multicdmara en un mdévil con KineMaster
o Ingesta del material al teléfono

Organizacién en la timeline

Corte de contenido

Agregado de inserts (recursos)

Gréfica, zbcalos

Correccién de color

Correccién de sonido

O O O O O O

Sesidn 3 -

Producciodn de la cobertura de un evento

e Flujo de produccidon de la cobertura de un evento. Aspectos de disefio,
produccidn periodistica, logistica, puesta y grabacidn.




e Buenas précticas de grabacidn, iluminacidn y registro de audio y video
e Casos particulares de produccién y realizacién de coberturas de eventos:
o paneles
o lanzamientos de productos
o congresos
o conferencias

Préactica

e Disefo, planificacidn, realizacién y postproduccion de la cobertura de un evento
que implique entrevistas, paneles, reportajes, informes, etc.

Sesidn 4 -
Préctica
e Disefo, planificacidn, realizacién y postproduccién de la cobertura de un evento
que impligue entrevistas, paneles, reportajes, informes, etc. (continuacién)

e Revisidn del material obtenido
e Conclusiones

Mobile Media — Nivel Avanzado

Sesidn 1 - E1 Webdoc o documental interactivo

e Una brevisima historia de los Webdocs

e Diez tips para desarrollar un Webdoc

e El Webdoc como producto transmedia

e Estudio de casos

e El Disefo de produccidn de un Webdoc: la confeccion de la “Biblia”

Préactica
e Desarrollo de una propuesta de proyecto transmedia a partir del modelo de Biblia

Sesiodn 2 — Bl Webdoc o documental interactivo

e Narrativas interactivas
e Estudio de casos

Practica

e Desarrollo de una Biblia inicial para producciéon del proyecto.
e Desarrollo de escaletas / guiones de las distintas plataformas




Sesidn 3 — La Webserie

e Webserie de ficcion y no-ficcidn
e Géneros
e Estudio de casos

Préactica

e Desarrollo de una propuesta de webserie

Sesiodn 4 — Mas alla de 1o estrictamente audiovisual

e Diseno del entorno web

¢ Plantillas basadas en JQuery

e Disefno centrado en el usuario.
e Diseno responsivo

Préctica
e Desarrollo y realizacion de partes del Webdoc
e Prictica de edicién
e Exportacién de proyecto y materiales a Adobe Premiere
e Estrategias de difusidon y distribucidn.
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